——

Gry karciane
KapTKoBi Irpu
Card games




Spis tresci | 3micT | Contents

PL
Gra w tysigca 3
Gra w makao 6
Gra w remika 8
EN
Thousand game 10
Macao game 13
Rummy game 16
UK
['pa B TucA4y 18
['pa B Makao 21

['pa B peMik 23



Gra w tysigca

Do rozgrywki potrzebujemy dwudziestu czterech kart. Podobnie jak inne gry oparte na zbiera-
niu lew, takze tysigc wymaga od graczy posiadania czterokolorowe;j talii sktadajacej sie z dwu-
dziestu czterech kart. Sktadaja sie na nig figury tworzace tak zwang mata talie. Warto$¢ punk-
towa poszczegdlnych kart rozni sie jednak od wielu innych gier, dlatego tez przed rozpoczeciem
rozgrywki w tysigca warto jg sobie przyswoic. Starszenstwo prezentuje sie tutaj nastepujgco:

e dziewiatki - 0 punktow

e walety (zwane tez niznikami oraz jopkami) - 2 punkty

e damy (inne nazwy to krélowa, wyznik, ober, jezdziec) - 3 punkty
e Kkrol - 4 punkty

e dziesigtki - 10 punktéw

e asy (w niektérych kregach méwi sie na niego tuz) - 11 punktéw

Ze wzgledu na zasady liczenia punktéw w tysigcu podczas rozgrywki warto$¢ poszczegdlnych
kart moze jednak male¢ lub rosng¢, czego najlepszym przyktadem sg damy i kroéle, premiowane
kilkudziesiecioma dodatkowymi punktami w przypadku zestawienia ich w pary konkretnego
koloru, czyli meldunki. Co oczywiste, do gry w tysigca nie uzywa sie ponadto jokera. Meldunki
réznig sie wartoscig punktowg w zalezno$ci od koloru. Jak wyglada punktacja dla poszczegdl-
nych par krél-dama? Jest ona nastepujgca:

¢ meldunek pik (réwniez wino lub miecz) - 40 punktow

¢ meldunek trefl (réwniez zotadz lub maczuga) - 60 punktow

¢ meldunek karo (réwniez dzwonek lub moneta) - 80 punktow

¢ meldunek kier (réwniez czerwien, réza lub kielich) - 100 punktow

To istotne informacje, gdyz przy kazdym rozdaniu deklarowa¢ musimy liczbe punktéw, po kto-
ra “idziemy” (czyli zamierzamy zdoby¢). Przed rozgrywka w tysigca talia kart powinna zostac
doktadnie przetasowana przez wybranego gracza (pierwszy tasujacy wybierany jest losowo, po-
tem stosuje sie kolejno$¢ zgodna z ruchem wskazowek zegara). Nastepnie rozdaje sie je graczom
w zaleznoSci od liczby 0s6b bioracych udziat w rozgrywce. Jak powinno wygladac¢ to przed przy-
stapieniem do licytacji?

e W wersjidladwdch graczy rozdaje sie po 10 kart, a pozostate 4 rozktadane sg na dwa zakryte
stosy - musiki.

e  Wrozgrywce trzyosobowej rozdaje sie po 7 kart, a pozostate 3 ladujg na jednej kupce do musika.

e W grze na cztery osoby wyglada to analogicznie jak przy trzech graczach, a jeden z uczestni-
koéw rozgrywki po prostu pauzuje. Dolicza mu sie jednak punkty za karty w musiku, asa liczac
jako 50 punktéw, a meldunki wedtug standardowych zasad.

Jak wyglada dalsza rozgrywka w tysigca? Na cate szczeScie jest niezwykle prosta, a najwie-
cej trudnosci przysporzy¢ moze przyswojenie wszystkich poje¢ zwigzanych z gra. Triumf, atu,
lewa czy wspomniane juz musiki i meldunki wchodzga jednak wszystkim graczom w krew juz po
pierwszej rozgrywce! SprawdZmy zatem, ktére z tych stdw poznamy na pierwszym etapie gry.



Gra w tysigca rozpoczyna sie od licytaciji

Gdy wszyscy gracze majg juz rozdane karty, rozpoczyna sie pierwszy etap gry w tysigca - licy-
tacja. Jej celem jest wytonienie osoby, ktéra w danej turze otrzyma odtozony przed rozdaniem
musik (okres$la sie ja rowniez mianem ,grajacej” lub ,idacej”). Kolejni zawodnicy, poczawszy od
siedzacego po lewej od osoby rozdajacej karty, deklaruja liczbe punktéw, ktérg spodziewaja sie
zdoby¢ w danym rozdaniu. Kazda licytacja zaczyna sie od zadeklarowania ,sto”, a nastepnie ofer-
ty przebija sie o dziesie¢ lub spasowuje, odpuszczajgc dalsze podbijanie stawki.

Co istotne, w odpowiedzi na kazdg licytacje powyzej 120 punktéw przeciwnicy moga poprosic
gracza o pokazanie odpowiedniego meldunku, mniejszego minimalnie o takg wtasnie wartos$¢
punktowa. Aby zalicytowac na przyktadowo 200 punktéw, musimy mie¢ wiec na reku krola oraz
dame kier i pokazac je wspotgraczom na ich zadanie. Ostatecznie osoba deklarujgca najwyzsza
stawke zyskuje tytut grajacego i otrzymuje karty zebrane w musiku. To olbrzymia przewaga, ale
koniec koncéw moze doprowadzi¢ do utraty punktéw. Jezeli nie osiggniemy zadeklarowanego
podczas licytacji wyniku, tyle wtasnie stracimy na koniec rozdania.

Po ustaleniu gracza prowadzacego rozgrywke zwyciezca licytacji odstania karty z musiku
(wszystkie trzy w przypadku wariantu trzyosobowego lub jeden z dwdch musikéw w opcji dwu-
osobowej) i dodaje je do posiadanych juz w reku. Nastepnie dwie najmniej przydatne sposréod
posiadanych kart albo odrzuca, albo oddaje przeciwnikom - w zaleznoSci od liczby graczy i w ten
sposob, aby ostatecznie kazdy z uczestnikéw zabawy miatl osiem kart na reku w przypadku gry
na 3-4 osoby lub dziesie¢ w przypadku gry na 2 osoby.

Proste zasady, skomplikowana terminologia

Po zakonczeniu licytacji rozpocza¢ moze sie w koficu prawdziwa gra w tysigca! Wtasciwg roz-
grywke zaczynamy od ustalenia poziomu gry, czyli ostatecznego zadeklarowania liczby punk-
tow, w ktdra podczas danego rozdania celuje zwyciezca licytacji. Nie moze by¢ ona oczywiScie
nizsza niz wylicytowana wczes$niej suma, a przy tym musi dzieli¢ sie przez 10. Nastepnie idacy
wyktada jako pierwszy karte z reki, rozpoczynajac tzw. lewe (nazywana tez bitka, wziatka, pry-
z3 lub sztychem). To kolejne istotne pojecie ze stowniczka graczy tysiaca, oznaczajace po prostu
ogot kart zagranych podczas danej tury. Potem po jednej karcie dorzucajg zawodnicy na lewo od
grajacego, pamietajac przy tym o dwoch zasadach:

e doktadana karta musi by¢ w tym samym kolorze co pierwsza,
e przebijajaca karta powinna miec starsza figure.

W przypadku dotozenia karty albo o innym kolorze niz wyjSciowy czy atutowy (o nim wiecej za
chwile), albo o stabszej wartosci, automatycznie przegrywa sie dang lewe, a zwyciezca zabiera
karty z bitki. Aby sie nim sta¢, nalezy wiec potozy¢ najsilniejsza karte w kolorze atutowym lub
wyjsciowym. Jak ustali¢ ten pierwszy? Robi sie to poprzez wspomniany juz wcze$niej meldunek,
ktory deklarujemy, gdy podczas lewy zagrywamy kréla czy dame i mamy do pary figure w tym
samym kolorze. Po okres$leniu wartoSci meldunku (na przyktad ,melduje 80” dla damy i krdla
karo) jego kolor staje sie atu, czyli przebijajgcym inne. Pozostaje nim albo do konca rozdania,
albo kolejnego meldunku. Kazda kolejna lewa rozpoczynana jest przez tego gracza, ktory wygrat
poprzednia bitke. Po rozegraniu wszystkich lew rozpoczyna sie etap liczenia punktéw i spraw-
dzania, czy ktory$ z graczy nie osiaggnat progu punktowego potrzebnego do zwyciestwa w grze
w tysigca. Jakie zasady obowigzujg podczas podliczania?
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Zgodnie z nazwa, celem gry jest zdobycie
tysigca punktow

Ostatnim etapem gry w tysigca jest podliczanie punktéw. Polega ono na zsumowaniu wartosci
wszystkich kart zebranych z bitek oraz doliczeniu do nich punktéw za ewentualne meldunki.
Wszyscy gracze poza idgcym dopisuja do swojego konta uzyskang liczbe, zaokraglajac ja w gore
do 10. Ponadto, jesli dana osoba uzbierata juz podczas gry 800 punktéw, kolejne zdoby¢ moze
wytacznie jako grajacy. Ze wzgledu na kluczowa dla rozgrywki wage licytacji, w przypadku jej
zwyciezcy zasady zliczania punktéw nieco sie réznia. Jesli gracz petniagcy role idacego osiagnie
wylicytowany lub zadeklarowany po6zniej prog (jesli ten jest wiekszy niz kwota z licytacji), do-
pisuje do wyniku ustalong przez siebie wczes$niej liczbe. Kiedy jednak przeszarzowat i sztuka ta
mu sie nie powiedzie, wylicytowana kwota jest wowczas odejmowana od jego wyniku. Za sprawg
nierozwaznego podbijania mozemy wiec skonczy¢ nawet na minusie! Rozgrywka w tysigca kon-
czy sie, gdy ktorys z graczy zdobedzie liczbe punktéw widniejagca w nazwie gry. Bywa to niekie-
dy wyzwaniem, szczegoélnie jesli zytka hazardzisty sktania nas do agresywnego licytowania, co
konczy sie ujemnymi punktami. DoSwiadczenie i przyjecie odpowiedniej strategii sprawi jednak,
ze podobnie jak inne gry karciane, réwniez i tysigc sta¢ moze sie polem sukceséw i licznych zwy-
ciestw!



Gra w makao

Gra karciana Makao - co to jest?

Makao to prosta gra karciana, w ktérg mozna gra¢ nawet w dwie osoby. Cho¢ nie ma ustalonej mak-
symalnej liczby graczy, rekomenduje si¢ granie w cztery osoby przy uzyciu jednej petnej talii kart (52
karty). Jesli jest wiecej graczy, mozna dodac kolejna tali¢. Zasady gry w makao rdznig sie w zaleznosci od
regionu i zrodtla, ale istnieje kilka podstawowych regul, ktére pozostajg niezmienne.

Czesto zmieniajg sie jednak funkcje poszczegdlnych kart. Makao to strategiczna gra o $rednim stopniu
trudnosci, dzigki czemu dzieci juz od 8. roku zycia mogg si¢ jej nauczy¢, grajac z osobami starszymi. Jesli
szukasz interesujgcej, nieco bardziej zaawansowanej gry karcianej, ktéra nadal jest fatwa do zrozumie-
nia, makao moze by¢ doskonatym wyborem zaréwno dla dzieci, jak i dorostych.

Makao - zasady gry

W makao zasady sg tatwe do zrozumienia, co przyciaga wielu graczy. Wystarczy zaledwie jedna prébna
partia, aby zacza¢ cieszyc¢ si¢ rozgrywka. Warto jednak zauwazy¢, ze zasady gry w makao moga si¢ réznic
w zaleznosci od kraju i regionu.

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich kart — ten, kto pierwszy je odrzuci, zostaje zwycigzca. W talii
znajduja si¢ dwa rodzaje kart: karty zwykle, ktére nie majg konkretnych funkgji (5, 6, 7, 8, 9, 10, dwa
krole: karo i trefl), oraz karty funkcyjne, ktore petnig okreslone role.

Karty funkcyjne obejmuja:

o Dwojke i trojke, ktére zmuszajg gracza do dobrania dodatkowych kart (dwojka — dwie karty, trojka
— trzy karty).

o Czwdrke, czyli karte pauzy, ktora skutkuje utratg kolejki.

« Waleta, ktéry wymaga od innych graczy konkretnych kart zwyklych, na przyktad walet moze zaza-
dac¢ piatek.

« Dameg, ktéra moze by¢ zagrana na dowolng inng karte, a na nig mozna potozy¢ kazda karte zgodnie
z zasadg ,,dama na wszystko, wszystko na dame¢”.

« Krola, istniejacego w czterech rodzajach, z czego dwa rodzaje sg ,,bitne” i zmuszajg graczy do dobra-
nia po 5 kart (zgodnie z oficjalnymi zasadami, bitne kréle to krol kier i pik, cho¢ niektérzy uwazaja,
ze bitne s3 czerwone i czarne serce).

« Asa, ktory wymaga zagrania kart o okreslonym kolorze, na przyklad as moze zazadac czarnych serc.

o Jokera, ktdry pelni role karty zastepczej, zastepujac wszystkie inne karty (zaréwno zwykle, jak i funk-

cyjne).

Podczas rozgrywki w makao, gracze maja mozliwos¢ wykladania 1,3 lub 4 karty na raz. Dodatkowo
mozna réwniez wylozy¢ wigksza liczbe kart, korzystajac z karty JOKER. Wazne jest réwniez, aby odpo-
wiednio zareagowa¢ w momencie, gdy pozostaje nam tylko jedna karta w reku, wtedy nalezy powiedzie¢
»makao”.



Natomiast jesli uda nam si¢ pozby¢ wszystkich kart w jednym rozdaniu, powinnis$my oglosi¢ ,,makao i
po makale”. Jesli nie powiemy ,,makao”, oznacza to, ze nie oglosiliémy zakonczenia gry i zostajemy uka-
rani doborem 5 karnych kart. Karty wykladane na stét musza by¢ zgodne z zasada koloru i figury. Na
przyklad, jesli na stole lezy 5 kier, gracz moze polozy¢ dowolna karte o wartosci 5 lub dowolnego kiera.
Jednak karty funkcyjne maja moc wymuszania wylozenia na st61 konkretnych figur.

Jesli gracz nie ma w reku karty, ktérg mogtby wyltozy¢ na stél, musi dobra¢ jedna karte z kupki i traci
kolejke. Gracz réwniez dobiera karty, jesli jest obarczony karg. Niektore karty funkcyjne okreslaja, ile
kart nalezy dobra¢. Jesli karta karna zostaje przebita przez kolejng karte, liczba kart w karze zwieksza sig.
Kara kumuluje si¢, dopoki jeden z graczy nie musi dobrac kart z kupki — wtedy ponosi kare, dobierajac
z talii zgromadzona w karze liczbe kart.

Jak gra¢ w makao?

Gra w makao odbywa si¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Osoba po lewej stronie rozdajacego talie
rozpoczyna pierwsza runde. Kazda kolejna tura wymaga wyltozenia na stot kart, ktdre pasujg do karty
znajdujacej si¢ na szczycie stosu lezacego na stole. Jak wyglada przebieg gry w makao?

« Kazdy gracz otrzymuje pie¢ kart, jednak nie powinien ich pokazywac innym graczom.

« Porozdaniu kart, na §rodku stolu kladziemy jedng karte z figurowa strong do gory. Ta karta jest wi-
doczna dla wszystkich graczy, jednak nie moze by¢ karta funkcyjna.

» Pozostale nierozdane karty sa umieszczane na stosiku, z ktérego gracze beda dobierac kolejne karty
w trakcie gry.

» DPierwszy gracz odklada jedna karte ze swojej talii na karte lezacg na $rodku. Wybrana karta musi
mie¢ taki sam kolor lub t¢ samg warto$¢, na przyktad jesli na srodku jest 9 kier, gracz moze potozy¢
dowolng karte kier lub inng dziewiatke z talii.

« Mozna naltozy¢ na karte 1,3 lub 4 inne karty, na przyktad na 9 kier mozna poltozy¢ 9 zotadz, 9 czarne
serce i 9 czerwone serce, jednoczes$nie pozbywajac sie trzech kart.

o Jedli gracz nie ma karty o takim samym kolorze lub numerze, musi dobrac¢ karte z reszty talii.

« Gdy graczowi pozostaje tylko jedna karta, powinien gtosno powiedzie¢ ,,makao” Jesli tego nie zrobi,
musi dobra¢ pie¢ kart z talii.

« Grakonczy sie, gdy jeden z graczy nie ma juz kart w swoje;j talii.

Jak wygra¢ w makao?

Jak gra¢ w makao, zeby wygrac¢? Kluczowe jest stale monitorowanie pola gry. Znajac liczbe talii w grze i
obserwujac karty, ktore zostaly juz zagrane na sto6l, mozna ocenig, jakie karty mozna si¢ spodziewac. Ta
wiedza pozwala oceni¢, czy warto podjac ryzyko. Twarz przeciwnika czasem moze ujawnic¢ informacje o
jego kartach, dlatego warto uwaznie obserwowac swoich oponentéw. Rozgryzienie strategii przeciwnika
to klucz do osiggniecia sukcesu!

Otrzymujac karty, warto zachowac¢ te bardziej wartosciowe na pdzniejsze etapy gry: jokera, dame lub karty
zadania. Dzieki nim mozna odwrdci¢ losy gry na swoja korzys¢, zwlaszcza jesli gra toczy si¢ w wersji ze
schodkami. Umiejetne wykorzystanie damy pozwala nawet na zakonczenie gry juz w pierwszej turze.

W zaleznosci od sytuacji i naszych przeciwnikéow czasami warto zaryzykowaé pobranie kary, co daje
wiekszg liczbe kart do opracowania bardziej efektywnej strategii. Moze si¢ zdarzy¢, ze w wyniku tego lo-
sowo wylosujemy jokera lub inng karte funkcyjna, ktéra odmieni losy potyczki na naszg korzys¢! Warto
podkresli¢, ze zasady gry w makao nie sg zbyt skomplikowane.

Po kilku rundach rozgrywki szybko zapamigtasz, jakie funkcje majg poszczegélne karty. Nastepnie be-
dziesz mogl skoncentrowac si¢ na opracowaniu odpowiedniej strategii w trakcie gry.
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Gra w remika

Co to jest remik?

Remik to jedna z gier karcianych, ktora zaraz obok pasjansa, makao, pokera czy pana wiedzie prym, sta-
jac sie jednoczesnie jedna z ulubionych gier wielu oséb. Jego zasady s stosunkowo proste, wiec wystar-
czy krétkie wyjasnienie, kilka rozegranych partii zapoznawczych i mozemy rozpoczynac gre na punkty.

Ile kart potrzebnych jest do gry w remika?

Ilos¢ kart potrzebnych do rozegrania partii remika jest zalezna od ilosci 0séb bioracych udziat w roz-
grywce. Przyktadowo:

o W przypadku rozgrywki dwuosobowej uzywa si¢ jednej talii skladajacej si¢ z 52 kart,

o W przypadku rozgrywki trzyosobowej lub czteroosobowej niezbedne okazg sie dwie talie kart,

o W przypadku wiekszej liczby osob, tj. szesciu, siedmiu, a nawet o§miu graczy powinnismy grac trze-
ma taliami.

Remik - zasady gry

W tradycyjnej rozgrywce w remika kazdy z graczy otrzymuje po 13 kart (rozdajacy otrzymuje 14 kart).
W grze biorg réwniez udzial Jokery, ktore stosowane sg zamiennie jako dowolne karty.

Celem gry w remika jest pozbycie si¢ wszystkich kart. Mozna to zrobi¢ w jednym ruchu wyktadajac
wszystkie karty lub tez stopniowo, wykladajac czg$¢ z nich. Istotne jest rowniez, by ostatnig z kart wy-
rzuci¢ na tak zwany ,,stos”

W remiku wyrézniamy:

o Czysty sekwens - jest on niezbedny do wylozenia kart. W czystym sekwensie nie moze by¢ Jokera,
a wszystkie karty musza by¢ w jednakowym kolorze. Przykladowo jest to: As, Krél, Dama w jednym
kolorze (np. pik).

» Sekwens — w sekwensie mozemy uzywac Jokerdw, np. As, Krol, Joker (zastepujacy Dame) w kolorze
kier. Pamigtajmy, aby byly one réwniez w jednym kolorze.

o Zestaw — to zestaw kart o tej samej figurze, jednak w innych kolorach, np. 8 trefl, 8 pik, 8 kier.

Wazne zasady w tej grze to miedzy innymi:

» Aby wylozy¢ karty nalezy mie¢ tak zwany ,,czysty” sekwens (taki, ktéry nie zawiera Jokera),

» Nalezy miec¢ 51 punktéw w kartach wyktadanych,

«  Wyrzuci¢ jedng z kart na ,,stos,

« As moze zastepowac zarowno karte tak zwang najmlodsza (liczong za 1 pkt w sekwensie As, 2, 3 w
jednym kolorze) lub najstarszg (liczong za 11 punktéw sekwensie As, Kroél, Dama w jednym kolorze),

 Sekwens nie moze sktadac si¢ z dwdch Jokeréw obok siebie, np. 10, Joker, Joker w wybranym kolorze,
ktdre zastepuja odpowiednio karte 9 oraz 8.

o W przypadku sekwensu lub zestawu skladajacego si¢ z trzech kart moze by¢ jeden Joker, w czterech
kartach - maksymalnie dwa.

»  Warto$¢ Jokera zawsze wynosi rownowarto$¢ karty zastepowane;.
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Tok gry w remika

Gra toczy si¢ do momentu, az ktdrys z zawodnikow nie pozbedzie sie wszystkich kart, a ostatnig wyrzuci
w ,,stos”. Rozdajacy jako pierwszy wyrzuca jedng, wedtug niego, zbedng karte i odklada na odkryty stos,
ktory jest widoczny dla wszystkich. Kolejny z graczy po tym ruchu dobiera 14. karte ze stosu zakrytego
i odrzuca jedng zbedng karte, jak rozdajacy.

Jesli w stosie zakrytym braknie kart, nalezy potasowac karty ze stosu odkrytego (pozostawiajac jednak
ostatnig rzucong karte).

Czy mozna pobrac karte ze stosu odkrytego?
Ze stosu odkrytego gracz moze pobra¢ karte w zaleznosci od tego czy si¢ wylozyt czy tez nie.

» Gracz, ktory sie wylozyl moze dobra¢ karte rzucong na stos odkryty do reki, a nastepnie wylozy¢ ja
jako nowy sekwens lub grupe.

o Gracz, ktéry si¢ nie wylozyl moze dobra¢ karte ze stosu odkrytego jako 14. karte, jed-
nak pod warunkiem, Ze natychmiast si¢ wylozy i pozbedzie sie wszystkich kart z reki
(uwzgledniajac wszystkie zasady wspomniane wyzej). Ten sposob zapewnia mu wygrang

Punktacja ujemna w remiku

Mozemy spotkac sie z r6zng punktacjg w remiku. W punktacji ujemnej gracz otrzymuje punkty ujemne
za wszystkie posiadane karty w reku w momencie, gdy jeden z graczy zakonczyt gre. Liczba punktow to
suma wartosci kart w rece liczona w nastepujacy sposéb:

o Joker - 30 punktow

o As- 11 punktéw

o Krol, Dama, Walet, 10 — 10 punktéw
« Reszta kart liczona jest zgodnie ze swojg figurg, np. karta 8 to 8 punktéw,|

Koniec gry

Koniec gry w remika nastepuje w momencie, gdy dany gracz przekroczy ustalong wczesniej liczbe punk-
tow ujemnych, np. 300 lub 500 punktéw ujemnych.

Wygrywa osoba z najmniejszg liczbg punktow ujemnych.



Thousand Card Game

In the game of Thousand, we need a deck of twenty-four cards. Similar to other trick-taking ga-
mes, Thousand requires players to have a four-suited deck consisting of twenty-four cards. This
deck includes figures that make up the so-called small deck. However, the point values of indivi-
dual cards differ from many other games, so it’s essential to familiarize oneself with them before
starting the game. The hierarchy is as follows:

¢ Nines - 0 points
e Jacks - 2 points
¢ Queens - 3 points
¢ Kings -4 points
e Tens - 10 points
e Aces - 11 points

However, due to the scoring rules in Thousand, the value of individual cards can decrease or
increase during the game. A notable example is the scoring of queens and kings, awarded with
several additional points when paired in melds of the same suit. Naturally, jokers are not used in
Thousand. Melds also have different point values depending on the suit. The meld point values
are as follows:

e Pik (also called wine or sword) meld - 40 points

e Trefl (also called acorn or club) meld - 60 points

e Karo (also called bell or coin) meld - 80 points

¢ Kier (also called heart, rose, or cup) meld - 100 points

These are crucial pieces of information because players must declare the number of points they
intend to score before each round. Before the game starts, the deck should be thoroughly shuffled
by a chosen player (the first shuffler is selected randomly, and then the order follows clockwise).
Then, the cards are dealt to the players based on the number of participants:

e In the two-player version, 10 cards are dealt to each player, and the remaining 4 form two
face-down stacks called musiki.

e In the three-player version, 7 cards are dealt to each player, and the remaining 3 cards go to
a single musik stack.

e In the four-player version, the distribution is similar to the three-player version, with one
participant pausing. Points are added for cards in the musik, counting the ace as 50 points and
melds according to the standard rules.

The subsequent gameplay in Thousand is fortunately straightforward, and the most challenging
part might be grasping all the terms associated with the game. Triumph, atu, trick, and the afore-
mentioned musiki and melds become second nature to all players after just one round! Now, let’s
explore some of these terms in the initial stages of the game.
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The game of , Tysiac” begins with bidding

Once all players have their cards dealt, the first stage of the ,Tysigc” game begins - the bidding.
The goal is to determine the player who will receive the musik laid down before dealing in a given
round (also referred to as the ,playing” or ,leading” player). Starting from the player to the left of
the card dealer, each subsequent participant declares the number of points they expect to score
in that round. Each bidding starts with a declaration of ,,one hundred,” and then bids are raised
by ten or passed, foregoing further bidding.

Importantly, in response to any bid exceeding 120 points, opponents can request the player to
show the relevant meld, minimally lower by that particular point value. To bid, for example, 200
points, we must have the king and queen of hearts in our hand and show them to our teammates
upon their request. Ultimately, the player declaring the highest bid gains the title of the playing
player and receives the cards collected in the musik. This is a significant advantage but can ulti-
mately lead to point loss. If we don’t achieve the declared result during bidding, we will lose that
exact number of points at the end of the deal.

After determining the leading player, the bidding winner reveals the cards from the musik (all
three in the case of the three-player variant or one of the two musiks in the two-player option)
and adds them to the cards already in hand. Then, the two least useful cards from those held are
either discarded or given to opponents—depending on the number of players, ensuring that each
participant ultimately has eight cards in hand for a 3-4 player game or ten for a 2-player game.

Simple rules, complex terminology

After the bidding is completed, the real game of a thousand can finally begin! The actual game-
play starts with determining the level of the game, which is the final declaration of the number
of points the winner of the bidding aims to score during the current deal. It cannot be lower than
the previously auctioned sum and must be divisible by 10. Then, the player who won the bidding
lays down the first card from their hand, starting the so-called ,trick” (also called a ,take” or
,2triumph”). This is another important term in the vocabulary of a thousand players, simply me-
aning all the cards played during a given round. Then, players on the left of the leading player add
one card each, remembering two rules:

e the added card must be of the same suit as the first card,
e the surpassing card should have a higher rank.

If a card of a different color than the initial or trump color (more on that in a moment) is played,
or a card of lower value, the player automatically loses that trick, and the winner takes the cards
from the trick. To become the winner, one must play the strongest card in the trump or lead co-
lor. How to determine the lead color? This is done through the aforementioned meld, which we
declare when playing a king or queen during a trick and having a matching figure in the same
color. After determining the value of the meld (for example, ,melding 80” for the queen and king
of diamonds), its color becomes the trump, which beats others. It remains as such either until the
end of the deal or the next meld. Each subsequent trick is initiated by the player who won the pre-
vious one. After playing all the tricks, the scoring phase begins to check whether any player has
reached the point threshold required to win in the game of a thousand. What rules apply when
counting points?
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As the name suggests, the goal of the
game is to score a thousand points.

The final stage of the Thousand card game is the scoring. It involves adding up the values of all the
cards collected from tricks and adding points for any melds. All players except the dealer add the
obtained points to their score, rounding up to the nearest 10. Additionally, if a player has already
accumulated 800 points during the game, any further points can only be gained when they are
the dealer. Due to the crucial importance of bidding, the scoring rules differ slightly for the win-
ner of the bid. If the leading player reaches the bid threshold (or a later declared threshold, if it’s
higher than the bid amount), they add a previously determined number to their score. However, if
they overbid and fail to meet the target, the bid amount is subtracted from their score. Reckless
bidding can lead to a negative score! The Thousand card game concludes when a player reaches
the point total specified in the game’s name. This can be a challenge, especially if a player’s gam-
bling instincts lead them to bid aggressively, resulting in negative points. However, with expe-
rience and the right strategy, Thousand, like other card games, can become a field of successes
and numerous victories!
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Macao card game

Makao Card Game - What Is It?

Makao is a simple card game that can be played even with two players. Although there is no established
maximum number of players, it is recommended to play with four people using a standard deck of cards
(52 cards). If there are more players, an additional deck can be added. The rules of Makao vary depen-
ding on the region and source, but there are several basic rules that remain unchanged.

However, the functions of individual cards often change. Makao is a strategic game of moderate difficul-
ty, making it suitable for children from the age of 8 to learn while playing with older individuals. If you're
looking for an engaging, slightly more advanced card game that is still easy to understand, Makao can be
an excellent choice for both children and adults..

Makao - Rules of the Game

In Makao, the rules are easy to understand, attracting many players. Just one trial game is enough to start
enjoying the gameplay. However, it's worth noting that the rules of Makao may vary depending on the
country and region.

The goal of the game is to get rid of all cards — the first to discard them all becomes the winner. The deck
consists of two types of cards: regular cards, which have no specific functions (5, 6, 7, 8, 9, 10, two kings:
diamonds and clubs), and functional cards that serve specific roles.

Functional cards include:

« Two and Three, which force the player to draw additional cards (two — two cards, three — three
cards).

+ Four, a skip card that results in losing a turn.

 Jack, which requires other players to play specific regular cards; for example, a jack may demand
fives.

» Queen, which can be played on any other card, and any card can be placed on it according to the rule
»queen on anything, anything on the queen.”

« King, existing in four types, with two types being ,,biting” and forcing players to draw five cards (ac-
cording to official rules, biting kings are the king of hearts and spades, although some consider red
and black hearts to be biting).

« Ace, which requires playing cards of a specific color; for example, an ace may demand black hearts.

 Joker, which serves as a wild card, replacing all other cards (both regular and functional).

» During Makao gameplay, players have the option to lay down 1, 3, or 4 cards at a time. Additionally, a
greater number of cards can be played using the JOKER card. It is also essential to react appropriately
when you have only one card left in your hand; at that point, you should say ,,Makao”
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As for ,makao,” if you manage to get rid of all cards in one round, you should announce ,,makao and
after makao.” If you don't say ,,makao,” it means you haven't declared the end of the game and you are
penalized by drawing 5 penalty cards. Cards laid on the table must comply with the color and figure rule.
For example, if there’s a 5 of hearts on the table, a player can place any card with a value of 5 or any heart.
However, functional cards have the power to force the laying down of specific figures.

If a player doesn't have a card in hand that can be laid on the table, they must draw one card from the pile
and lose a turn. The player also draws cards if under a penalty. Some functional cards specify how many
cards should be drawn. If a penalty card is beaten by another card, the number of cards in the penalty
increases. The penalty accumulates until one player has to draw cards from the pile — then they incur
the penalty by drawing the accumulated number of cards.

How to Play Makao:

The game proceeds clockwise. The person to the left of the dealer, who is the one distributing the deck,
starts the first round. Each subsequent round requires laying down cards on the table that match the card
on top of the stack on the table. What does the course of the game in makao look like?

« Each player receives five cards but should not show them to other players.

 After dealing the cards, place one card with its face up in the middle of the table. This card is visible
to all players but cannot be a functional card.

o The remaining undistributed cards are placed in a stack from which players will draw additional
cards during the game.

o The first player places one card from their deck onto the card in the middle. The chosen card must
have the same color or the same value. For example, if there’s a 9 of hearts in the middle, a player can
place any heart or another 9 from their deck.

« You can place 1, 3, or 4 other cards on one card. For example, on a 9 of hearts, you can place a 9 of
diamonds, a 9 of black hearts, and a 9 of red hearts, simultaneously getting rid of three cards.

« Ifaplayer doesn't have a card with the same color or number, they must draw a card from the rest of
the deck.

« When a player has only one card left, they should loudly say ,,makao.” If they fail to do so, they must
draw five cards from the deck.

 The game ends when one player has no cards left in their deck.

How to Win at Makao?

Playing Makao to win involves consistently monitoring the game field. Knowing the number of decks
in play and observing the cards already played on the table allows you to anticipate the cards that mi-
ght still be in play. This knowledge helps assess whether it’s worth taking risks. Sometimes, opponents’
expressions can reveal information about their cards, so it’s essential to closely observe your opponents.
Deciphering your opponent’s strategy is key to achieving success!

When receiving cards, it's wise to keep the more valuable ones for later stages of the game: jokers, the qu-
een, or demand cards. With these, you can turn the tide of the game in your favor, especially if the game
is being played with variations like stairs. Skillful use of the queen can even lead to ending the game in
the first round.
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Depending on the situation and your opponents, it's sometimes worth taking the penalty, providing
more cards to develop a more effective strategy. It might happen that, as a result, you randomly draw a
joker or another functional card that can turn the tables in your favor! It's worth emphasizing that the
rules of Makao are not too complicated.

After a few rounds of gameplay, you'll quickly memorize the functions of individual cards. Then, you can
focus on developing the right strategy during the game.
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Game of Rummy

What is Rummy?

Rummy is one of the card games that, alongside solitaire, Crazy Eights, poker, or bridge, takes the lead,
becoming one of the favorite games for many people. Its rules are relatively simple, so a brief explanation,
a few introductory rounds, and you can start playing for points.

How many cards are needed for a game of Rummy?

The number of cards needed to play a round of Rummy depends on the number of people participating
in the game. For example:

« atwo-player game, one deck of 52 cards is used,
« Inathree or four-player game, two decks of cards are needed,
« For alarger number of people, such as six, seven, or even eight players, three decks should be used.

Rummy - Rules of the Game

In a traditional game of Rummy, each player receives 13 cards (the dealer receives 14 cards). Jokers are
also used in the game and can be used as any card.

The goal of Rummy is to get rid of all cards. This can be done in one move by laying down all cards or
gradually by laying down some of them. It is also important to discard the last card onto the so-called
»pile”

In Rummy, we distinguish:

« Pure Sequence - this is necessary for laying down cards. A pure sequence cannot have a Joker, and all
cards must be of the same suit. For example, it could be Ace, King, Queen in one suit (e.g., spades).

« Sequence - in a sequence, Jokers can be used, for example, Ace, King, Joker (replacing Queen) in the
hearts suit. Remember that they should also be of the same suit.

o Set - this is a set of cards of the same rank but in different suits, for example, 8 of clubs, 8 of spades,
8 of hearts.

Important rules in this game include::

« Tolay down cards, you must have a ,,pure” sequence (one without a Joker),

« You must have 51 points in the laid-down cards,

o Discard one card onto the ,,pile;

o The Ace can replace both the so-called ,,youngest” card (counted as 1 point in the sequence Ace, 2, 3
in one suit) or the ,,oldest” card (counted as 11 points in the sequence Ace, King, Queen in one suit),

« A sequence cannot consist of two Jokers next to each other, for example, 10, Joker, Joker in a chosen
suit, which replace the cards 9 and 8, respectively.

 In the case of a sequence or set consisting of three cards, only one Joker is allowed; in four cards, a
maximum of two Jokers.

o The value of the Joker is always equivalent to the card it replaces.
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Course of the Rummy Game

he game continues until one of the players gets rid of all cards, discarding the last one onto the ,,pile” The
dealer starts by discarding one card that they consider unnecessary, placing it on the open pile, visible to
everyone. The next player, after this move, picks the 14th card from the face-down pile and discards one
unnecessary card, like the dealer.

If the face-down pile runs out of cards, the cards from the open pile should be reshuffled (leaving the last
discarded card).

Can you pick up a card from the open pile?
Ze stosu odkrytego gracz moze pobra¢ karte w zaleznosci od tego czy si¢ wylozyt czy tez nie.

« A player who has laid down cards can pick up a card discarded on the open pile and add it to their
hand, then lay it down as a new sequence or group.

o A player who has not laid down cards can pick up a card from the open pile as the-
ir 14th card, but only if they immediately lay down cards and get rid of all cards from the-
ir hand (considering all the rules mentioned above). This method ensures their victory.

Negative Scoring in Rummy

Different scoring systems exist in Rummy. In a negative scoring system, a player receives negative points
for all the cards they still have in their hand when one of the players ends the game. The number of points
is the sum of the card values in the hand, calculated as follows:

o Joker - 30 points

o Ace - 11 points

« King, Queen, Jack, 10 - 10 points
o The rest of the cards are counted according to their face value, for example, an 8 is 8 points.

End of the Game

The end of the Rummy game occurs when a player exceeds a pre-determined number of negative points,
for example, 300 or 500 negative points.

The person with the lowest number of negative points wins.
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I'pa B THCAYY

Jng rpy noTpibHO ABaALATH YOTUPU KapTU. Tak camo, K i B IHIIKX irpax, 1o 6a3yrTbCA
Ha 30MpaHHi J1aB, TAKUX fK TUCAYA, FPaBLAM NOTPIOHO MaTH YOTHUPHUKOJIbOPOBUM HabIp 3
JBaJLATbMa YOTUPMa KapTaMU. BoHU cksazialoThes 3 Giryp, siki yTBOPIOIOTh TaK 3BaHy MaJy
koJsiony. OfHaK 3HAUYeHHA 6aJiiB AJis1 OKPeMUX KapT BiJpi3HAETbLCA BiJ, 6araThboxX iHIIKX irop,
TOMY Ilepe/; I0YaTKOM I'PU B TUCAYY BapTO IX BUBYUTU. CTaplUiCTh NIpe/CcTaBJieHa OCb TaK:

e neB’aTKH - 0 6asiB

e BaJIeTH (TAKOX BiloMi IK HI>XKHUKH ab0 KOMKH) - 2 6au

e Jnamu (iH1Ii Ha3BU - KOpPOJIEBA, BUILIMH, 06ep, BEPIIHUK) - 3 6au
* KOpOJIb - 4 6asu

e JsecaTkH - 10 6asiB

e Ty3H (B leIKMX KOJIaX Oro Ha3uBarwThb Ty30M) - 11 6aniB

3a mpaBuJIaMU NiApaxyHKY 6aJiiB y Ipi B TUCAYY BapTiCTh OKPEMHUX KapT MO3Ke 30i/1bI1yBaTHUCA
abo 3MeHIIYBAaTHUCH, W0 € KpallUM NpPUKJIALOM JJf [aM i KOpOoJiiB, Ki HaropoJKynTbCs
KiJIbKOMa 0aTKOBUMHU 06ajlaMHy Yy BUMIaIKy IXHbOT'O IOEJHAHHA B IApU KOHKPETHOT'0 KOJIbOPY,
TOO6TO MeabAyHKU. O4eBHIHO, 10 B Ipi B TUCAYY TAKOX HE BUKOPHUCTOBYETHCS [KOKeEP.
MesibYHKY BiZIpi3HAOTHCSA OaJliB B 3aJ1€2KHOCTI BiJ, KOJIbOPY. fIK BUI/IAAA€ NiZpaXyHOK O6aJiiB
JlJ11 KOHKPETHUX Nap KopoJib-AaMa? BiH HacTynHuu:

e Meldunek pik (Takox BisoMu# ik BUHOrpaj abo mMey) - 40 6aJ1iB

e Meldunek Tped (Takox BijoMUH 5K )Ko1yAb abo 6ys1aBa) - 60 6a1iB

e Meldunek kapo (Takox BiloMHu# siK ZI3BiHOK a60 MoHeTa) - 80 6aJiiB

¢ Meldunek yepB (Tako BiJlOMHH 1K Y4epBOHA, TPOsIHAA abo Kesux) - 100 6asiB

Taki iHpopmalii € BaXKJIMBUMHU, OCKIJIBKH M1/l 4ac KOXKHOT'0 PO3MO/iJy HaM CJIijJj OroJIoIyBaTH
KiJIBKICTb 040K, IKY MU ,,iieM0” (To6TO 36MpaeMocs 3100y TH). [lepe  rporo B TUCAYY KOJIOAY KapT
CJIiI peTeJIbHO NepeMillaTh 06paHUM I'paBlLeM (HeplIri Tacyloyui 06MPaAETHCSA BUMAJKOBUM
YUHOM, MOTIM Ji€ETbCS BiAMOBiIHO J0 MOPSAKY FOJUHHUKOBOI CTpisikH). [IoTiM po3aarTbhes
rpaBLsIM B 3aJIXKHOCTI BiJ KiJIbKOCTI 0Ci0, AKi 6epyTh y4acTh B I'pi. K 11e TOBUHHO BUT/ISAAATH
nepej TUM, 1K po3I104aTH JIiLUTALi}0?

e VY Bepcil Ay ABOX rpaBLiB po34aloTh no 10 KapT, a iHWI 4 KapTKX PO3KJIa[alThCA Ha JBa
NPUXOBaHIi CTEKHU - ,MYCiKi".

e Y TpbOXOCiOGHIi¥ Irpi po3Aa0Th N0 7 KapT, a peliTa 3 KAPTKU NOTPANJIAIOTDh HAa OAHY KYIKY
AJid ,Mycika”.

e Y rpi Ha YOTHUPH O0COOM Lie BUTJISIJAE AHAJIOTIYHO 0 TPhOX I'PaBILiB, i OJUH 3 YYaCHUKIB I'pH
NpoCTO po6UTh nay3y. [[poTe HOMy HapaXxOBYIOTbCS OYKH 3a KapTH B ,MYCiKy”, aca paxyoTb
Ak 50 040K, a MeJJYHKHU 32 CTaHJApPTHUMU IIpaBUJIaMHU.

Jani rpa B TUCS4y Ay>Ke NMPOCTA, i HAMOiJ/bIlIe TPYAHOL[IB MOXX€e BUKJUKATH OCBOEHHS BCixX
NOHATDH, NOB'A3aHUX i3 rpoto. TpuyM®, aTyT, Jies, a TAKOXK BXKe 3raZlaHi MyCiKH Ta MeJbAYyHKHU
CTalTbabCOJIIOTHO 3p03YMIJIMMU /151 BCIXT'paBLiB BxKe micaAnepwoirpu! JlaBante noguBuMocH,
AKI caMe 3 [JUX CJIiB MU BUBYMMO Ha IepIIOMY eTalli IpHu.
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I'paBTUCAYY PO3NIOYUHAETHCSA 3 TOPriBIIi

Kouin BcirpaBii Bke OTpUMaJIvi KapTH, PO3NIOYMHAETHCA NIEPIIMU eTall TPY B TUCAYY - JIiLiUTaLlif.
[i MeTow € BU3Ha4YeHHsA 0cO6H, KA B ZJaHOMY Typi OTPUMAaE BiJK/aJeHHH Iepes po3Jadero
My3HK (11 TaK0K Ha3UBalTh ,[parwyor” abo ,iayyor”). HacTynHi rpaBii, I0OYHWHAK4| 3 TOTO, 1110
CUJUTbJIIBOPYY BiJi po3JaBaIbHUKA KapT, JeK/JIAPYOTh KiJIbKICTb 040K, AKY BOHHU CIIOAiBalOThCA
OTPHUMATH B aHil po3aayvi. KoxkHa i Talis noYruHAETHCA 3 3as1BU ,,CTO”, a MOTIiM MPOMNO3UILit0
niZiHiMalTh Ha JlecATh ab60 NaCY0Th, Bi/IMOBJISIOUMCH Bi/l 10/Ja/IbLIOTO Mi/JHIMaHHS CTaBKHU.

[llo BaXkJIMBO, y BiANOBiZb HA OyAb-AKY JinuTalito noHaj 120 040K CynpOTUBHUKH MOXYTb
MNONPOCUTU TpaBld NOKa3aTH BiANOBIAHUKW MeJIbJYHOK, MEHIIMM MIiHIMyM Ha TakKy caMme
3HayeHH4. 1106 3asaBuTH Hanpukaaz 200 040K, HaM NOTPIOHO MaTH Ha pyKax KopoJisf i Jamy Kip
inokasaTu ix TOBapHuIllaM IO I'pi3a IXHIM 3aIUTaHHAM. 3pEIITO 0€0063, iKa 3asBJIsI€ HAUBULU I
TOPT, OTPUMYE TUTYJ IPAKOUOro i OTPUMYE KapTH, 3ibpaHi B My3uKy. Lle Besivka nepeBara, aje
B KiHI|i KiHI|iB MO>Ke NIPU3BECTH 10 BTPATHU OYOK. AKIO MU He JOCATHEMO 3aBJIEHOT 0 MiJ yac
JinyTauii pe3yJbTaTy, MU BTPAaTUMO CTIJIbKU K OYOK Ha KiHellb po3/ayi.

[licsiss BUBHAYEHH rpaBlis, L0 BeJle I'py, lepeMoKelb JiluTalii BiAKpUBa€ KapTHu 3 My3UKYy (yci
TPH B BapiaHTi AJis TpbOX I'PaBIiiB ab0 O MH 3 IBOX MY3HKiB Y BUNIa/IKY ABOX I'PaBLiB) i loAa€ ixX
Jl0 B’)Ke HassBHUX B Horo pykax. [loTiM Bi HaliMeHII KOPUCHI cepe/i BOJIOAIHHAMU KapTaMU abo
BiIKM/1al0ThCs, 200 BiZIal0ThCS CYNPOTUBHUKAM - 3aJI€3KHO BiJ| KiJIbKOCTI rpaBliiB, TaK, 11106 B
KiHIi KiHI[iB Y KOX)KHOT'O 3 yYaCHUKIB I'pU O6yJ10 BiCiM KapT Ha pyKax /Jisl TpU BTPbOX-4eTBepo abo
JecATb JJid T'PU BJIBOX.

IIpocTi npaBuJa, CKJIaJHa TEPMiHOJIOTIA

[licna 3aBeplueHHS TOPTriB pPO3MOYMHAETHLCA CHpaBXHA rpa B TUcAYy! CnpaBxHIiA rpoui
NOYMHAITLCSA 3 BU3HAYEHHS PiBHA I'PU, TOOTO OCTAaTOYHOIO 3asiBJIEHHS KiJIbKOCTI O4YOK, IKY
BUI'paBellb TOPriB NparHe HabpaTu NPOTArOM JaHoi po3zadi. 3BicHO, BOHA He Moxe OyTH
HUXKYOIO 32 paHille OroJiouleHy cymy i, Npy iboMy, NoBUHHA AiiuTrcd Ha 10. [loTim ixyyn kiaze
nepiy KapTy 3 PyKd, IOYMHAKYW TaK 3BaHy ,Jiuny” (TaKo>X HAa3UBAETbHCS OIHKOM, B3ATTAM,
B3ATTAM abo WTy4yko1o). Lle e ofHe Bak/iMBe MOHATTSA 3 CJOBHMUKA IPaBLiB B TUCAYI, 110
IIPOCTO O3HAYAE yCi KapTH, AKi rpajucd nij 4yac ganoro typy. [lotim rpaBui no yepsi fogarnTb
10 OJJHIM KapTi JIiBOpyY BiJ rpaBLs, IPU LIbOMY JOTPUMYIOYUCH JBOX IIPABUJIL:

e [I0KJIaJlaHa KapTa NOBMHHA MaTH TOW CaMHUU KOJIIp, 1110 i mep1ia,
e BUIpalya KapTa NOBUHHA MAaTH CTapUIWM PaHT.

B pasi fofaBaHHA KapTu abo iHLIOTO KOJIbOPY, HiXK MOYAaTKOBHMM 4YM aTyTHUHM (IpPO HBOrO
6isble 3apas), abo MeHIlle 32 paHI'OM, aBTOMAaTUYHO IPOTPA€EThCA JaHY BUCTABY, i lepeMoxel b
3abupae KapTH 3 6iTkU. o6 cTaTh HUM, NOTPIOGHO MOKJIACTU HANUCUJBHILIY KapTy B KOJbOpI
aTyTHOMY YU [OYaTKOBOMY. flK BU3HA4YUTU Led nepwni? lle pobuTbcsa 3a [0MOMOrOI0
3ra/IJaHoro BXKe paHille MeJbAyHKA, AKUWA MU JIeKJIapyEMO, KOJIX ITiJ] 4ac BUCTAaBU MU BUHOCUMO
KopoJisl abo faMy i MaeMo f0 mapu Qirypy B TOMy  caMoMy KoJibopi. Ilicisg BU3HayeHHA
3HaYeHHH MeJibJlyHKa (Hanpukaaz, ,Meabayto 80" nis faMu i koposis 6y6eH) Moro KoJiip cTae
aTyToM, TO6TO nepebuBac iHIi. BiH iMlaeTbcs TakuM abo 10 KiHI A po3/adi, abo HACTYMHOTO
MeJsbAyHKa. KoKHY HacTynHy BUCTaBY NOYMHAE TOM IrpaBellb, AKUU BUTPaB NONEPEAHIO GITKY.
[licsis rpu BCiX BUCTAB OYMHAETHCA eTal MiZpaxyHKy 6aJiiB i MepeBipKH, YM XTOCh i3 rpaBIiiB
He JJOCAT MOpOroBoro 6aJj1y, Heob6xi/JHOrO /Jisl epeMorH B I'pi B TUCAYY. fIKi npaBu/a Ail0Tb mif
4ac niApaxyHKy?
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3riZHO 3 Ha3BOIO, METOI0 I'PU € HAGPATH
THUCAYY 6aJIiB

OcTaHHIM eTanoM rpu B ,TUcAYA” € NMiZjpaxyHoOK 6aJiB. Lle nmosisfirae B NmiZicyMOBYBaHHI 3HaYyeHb
BCiX KapT, 3i6paHuX 3 6ITOK, a TAK0X /]0/JaBaHHi /0 HUX 6aJ1iB 3a MOKJIMBI MeJIIYHKU. YCi rpaBiij,
KpiM TOro, XTO XOAMUTb, AOLAKTL [0 CBOIO PAaXyHKy OTPUMAaHY KIJbKICTb, OKPYIJIIOIOYH i1
Bropy a0 10. Kpim Toro, sikio oco6a Bxke HabpaJsia 800 6aJ1iB mij yac rpy, BOHa MOXKe OTPUMAaTH
HACTYIHI Jydlle 9K rpaBelb, 110 XOAWTb. Yepe3 BaXKJUBICTb JinyTauil gad rpy, npaBuJa
niZipaxyHKy 6aJiiB TPoxHu Bifipi3HAOThCA AJis i1 mepeMoxiisd. K0 rpaBellb, SKUA XOAHUTh,
JlOCSITHe TOpPOry, 3a3HAa4YeHOro Mpu JinuTalii, abo misHille BU3HAYEHOro Mopory (Ko BiH
OiNIbIIMH, Hi>XK cyMa JlinuTaLii), BiH 04a€ 10 CBOr0 paXyHKY 3a3/aJjieriib BU3HaY€HY KiJbKIiCTb.
OpHak K10 BiH MeperlioB Mexi i 1le HOMy He BAACThCH, JilUTOBAaHa CyMa BiJJHIMAETbCA Bifj,
HWOro paxyHkKy. TakuM 4MHOM, Yepe3 HepO3CYyAJIUBe MiITHECEHHS MOXXEeMO 3aKiHYWTH HaBiThb 3
MiHycOoBUMMHM 6asiamMu! I'pa B , TUCsAYA” 3aBepLIYETHCS, KOJIM OJUH i3 IpaBLiB HAOMpPAE KiJbKICTh
6aJiiB, AKa BKa3aHa B Ha3Bi rpu. lle iHO/i MOXke 6y TH BUKJIMKOM, 0COOJIMBO SKIIO Hallla a3apTHA
»KMJIa CXUJISIE HAC A0 arpecuBHOI JinuTalii, uo npu3BoAUTH A0 Big'eMHux 6aJiB. JlocBig Ta
y34TTs BiiMOBiZHOI cTpaTerii, oHaK, 3p00JATH TaK, 1110, TaK CaMO fIK i B iHIIMX KapTUYHHUX
irpax, ,Tucsiua” Moxke CTaTH MOJIEM JAJI YCIiXiB i YMCIeHHUX nepeMor!
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I'pa B MakKao

I'pa B kKapTH ,Makao” - o ue 3a rpa?

Makao - mpocTra KapTa, B AKy MOXXHA I'paTil HaBiTh yABOX. XO4Ya HeMa€ BM3HAYEHOI MaKCHMAaIbHOI
KiZIBKOCTi TIpaBILiB, PeKOMEHAYETbCA TPaTH Y YOTUPHOX OCI6 3a BUKOPUCTAHHSA OJJHOTO IOBHOTO
kormony Kapt (52 xaprtkm). SIKujo rpaBLiB Oi/nblile, MOXKHa HOAATH Lie OfuH Konmopa. IIpaBuma rpu B
MaKao MOXXYTb BifIpi3HATICA B 3aJIEKHOCTI BiJj peTioHy i IpKepera, aje € Kiibka OCHOBHUX IIpaBUJI, AKi
3a/IMIIAI0THCA HE3MIHHUMI.

YacTo 3MiHIOIOTbCS, OFHAK, PYHKIII OKpeMMX KapT. Makao - Ile cTpaTeriyHa rpa CepefHbOrO piBHA
CK/IaIHOCTI, 3aBISAKYM YOMY JiTH BXe BiJ 8 pOKiB MOXXYTb HaBUUTUCA I'PATU 3 JOPOCIMMMU. KO BU
IIyYKa€Te L[iKaBy, TPOLIKY CKJIA[{HILITY TPy B KapTH, sIKa BCe LIl JIeTKa /ISl PO3yMiHH, MaKao MOXe Oy TI
YyZOBUM BUOOPOM SIK [JIA JiTel, TaK i I JOPOCIUX.

Makao - npaBuJjia rpu

B maxao mpaBwmIa JIeTKO 3pO3yMiTH, IO IpuBaOIIOE OGaraTbox rpasLiB. JJOCTaTHbO BCbOIO OHOTO
IPOOHOTO MapTi, 06 [OYAaTV HACONOMKYBATUCS Ipoto. [IpoTe BapTo BigsHa4MTH, IO paBUIa I'PU B
MaKao MOXXYTb BifIpi3HATICA 3a/IEKHO BiJj KpaiHM Ta PErioHy.

Mertoro rpu € HO36YTI/ICH BCiX KapT — TOIi, XTO MepIINM iX Bi[KIHe, CTAa€ ITepeMOoXK1eM. Y KOO € Ba
TUIIM KapT: 3BUYAIHI KapTH, SKi He MaloTb KOHKpeTHUX (yHkuii (5, 6, 7, 8, 9, 10, gBi KoponeBu: Kapo i
Tpeda), a Takox PyHKIIIOHA/IBHI KapTH, SIKi BUKOHYIOTb IIeBHi POIi.

Kapr1ku-¢dyHkuionam BKI04Ya0Th B cebe:

 JIBiiiKy i TpiliKy, sIKi 3BMyLIYIOTb IpaBLisi ROOpaTy KOJATKOBI KapTu (ABilika — JiBi KapTu, Tpiitka —
TPU KapTn).

« YetBipKy, a0 KapTy naysu, sKa IpU3BOAUTD JJO BTPATH XOAY.

o Basera, AKuit BUMarae Bifi iHIINX I'PaBlLiB KOHKPETHUX 3BUYAMHUX KapT, HAIIPUKIIAJ, BajeT MOXe
BUMAraTi Ir ATipoK.

o Jlamy, Ky MO>KHA Bifiirpatyi Ha 6y#b-sKY iHIIY KapTy, @ Ha Hei MOKHA HOK/IACTH OYAb-sIKYy KapTy
3TiHO 3 IPaBU/IOM ,,JaMa Ha BCe, BCe HA JJaMy .

« Koponsa, axuil icHye B 4OTMPbOX BUAAX, 3 AKNX [IBAa BUJA € ,VAAPHUMM i 3MYIIYIOTb IpaBIiB
fobupaTy o 5 KapT (BiAMOBiZHO 0 0DililtHNX IpaBWI, YAAPHUMI KOPOJIAMU € KOPOJIb KpecTeii i
HiKy, X04a JIesIKi JII0AY BBAXKAIOTD, IO YAAPHNMMI € YePBOHi i YopHi cepis).

o Tysa, Axuit BUMarae BifjirpaHHA KapT II€BHOTO KOJbOPY, HAIIPUKIIAJ, Ty3 MO>Ke BUMAaraTy YOpHUX
cepupb.

o JI>xoKepa, AKMIT BUKOHY€E PO/Ib 3aMiHHOI KapTy, 3aMiHIOIYM BCi iHII KapTy (K 3BMYAliHi, TaK i
(dyHKIiOHABHI).

ITif vac Tpy B Makao TpaBIli MalOTh MOXKIUBICTb BUK/IafaTu 1, 3 abo 4 kaptu ogHovacHo. Kpim Ttoro,
MO>KHA TaKO)X BUK/IACTU Oinble KapT, BukopuctoBytoun kapry JOKER. BaxxmBo TakoX HalTe>XHUM
YI[HOM BifjpearyBary B TOJI MOMEHT, KO/ 3a/IMIIAETHCSA INIIe OFHA KapTa B PyIi, Tofi Tpeba cKasaTu
»MaKao’.
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OpHak, SIKIO HaM BIAETHCS MO30YTUCA BCIX KapT 3a OFHY po3iady, My IIOBMHHI OTOTIOCUTH ,MaKao i 1o
Makase”. SIKIIo MU He CKa)XeMO ,,MaKao’, Iie 03Ha4Yae, 1[0 M1 He OTO/IOCK/IN 3aBEPLIEHHS TPY i OTPUMAEMO
HOKapaHHA BUOOPOM 5 KapHuX KapT. KapTy, 110 BUK/IaaloTbCs HA CTi/I, HOBVMHHI BifIIIOBifiaTV IpaBuiIy
Ko/mpopy Ta ¢irypu. Hampukiiaz, sSKIo Ha CTosi ISKUTD 5 Kip, IpaBelib MO)Ke IIOKIACTH Oyfib-AKy KapTy
BapTicTIO 5 a60 6y7b-siKoro Kipa. OfHaK KapTKU-(QyHKIIIOHAIN MAIOTh CYJIy BYMAaraTyl BUK/Ia/IeHHs Ha CTi
KOHKpeTHMX ¢iryp.

SIkjo rpaBenb He Ma€ B PyLii KapTH, AKY BiH Mir 611 IIOK/TACTY Ha CTL/T, IOMY IOBEEThCS ITHATY OHY KapTy
3 KyIIKM i BTPaTUTb CBill Xifi. [paBelb TakoXX JOKMJA€ KapTH, AKIIO BiH HATEXNUTh Kapomw. [ledki KapTkn
-(DYHKIIiOHa/IV BUSHAYAIOTb, CKi/IbKY KapT Tpeba HOK/IacTH. SIKIIo KapTa KapHa Iepe61BaeThCs HACTYITHOIO
KapTOI0, KI/IBKICTb KapT y Kapi 36i1bIryerbes. Kapa KymymoeTbcs, ITOKY OfVH i3 IpaBLIiB He Ma€ JOKIACTH
KapT 3 KyIIKI, — TOJi BiH IIOHECE Kapy, JOK/IABILY 3 Ta/lil HAKOIIMYEHY B Kapi Ki/IbKiCTb KapT.

Ax rpatu B Makao?

Ipa B Makao BifOyBa€eTbcst 3a TOAVHHUKOBOIO CTpinkow. Ocoba miBOPYY Bif posfaBaJbHUKA KOTOAK
posnoYmnHae nepummii pays. Ko>xeH HaCTyIHMII Xifi BUMara€ BUK/Ia/IeHHA Ha CTUI KapT, AKi BiANIOBiJal0Th
KapTi, IJ0 3HAXOAUTHCS Y BEPXiBLIi CTOIKY, 1O JIOKUTD Ha CTONI. SIK BuIIAnae mepebir rpy B Makao?

Ko>xeH rpaBellb OTpUMYE I ATb KapT, IPOTe He IOBMHEH MOKa3yBaTH iX iHmmM rpaBuaM. Ilicna pospaui
KapT Ha CepeyHi CTOy KIafeTbcs OfHa KapTa 3 piryporo Bropy. Lls kapTa BujHa /14 BCiX rpaBIiiB, aje
He Mo)ke OyTu KapTkowo-QyHKIiero. Hepos3agaHi kKapTky IOMIIAI0THCA B KYIUUK, 3 IKOTO IPaBIii OyAyTh
Oparyu HacTynHi kapTu mif 9ac rpu. Ilepmmii rpaBerp Kiajie OfHY KapTy 3i CBO€I KOJIOAM Ha KapTy,
IO JIOKNUTD IocepennHi. BubpaHa kapTa IOBMHHA MaTy TaKMil caMuii KoJip abo Taky caMy BapTiCTb,
HAIIpUKJIaf, SKIIO ocepefuHi € 9 Kip, TpaBelb MOXKe IIOKIACTY OyIb-AKYy KapTy Kip abo iHmry ;[eB’;ITKy
3 Komoay. MoykHa TOK/IacTy Ha Kaprty 1,3 a6o 4 iHun xaprty, Hanpukiag, Ha 9 Kip MOXXHa MOKJIACTH
9 Tped, 9 4YopHe cepue i 9 YepBOHe ceplie, OFHOYACHO MO30YBAIOUNCh TPbOX KapT. SIKIO y rpaBLs
HeMae KapTy TaKoro CaMoro KoJbopy abo HoMepa, BiH OBMHEH B3ATY KapTy 3 pewty Konopy. Kom y
TpaBLsl 3a/IMIIAETHCS JIVIIEe OJHA KapTa, BiH IOBMHEH BUCTIOBUTH ,MaKao TOJOCHO. SIKIO BiH I[bOTO
He 3pOOUTD, IOMY JJOBe[eThCs B3ATY ITATh KapT 3 KOMoau. [pa 3akiHYyeThCsl, KON OfiMH 3 IPaBIiiB He
Mae€ B)Xe KapT B CBOII KOJIOZ.

Ax nepemorTu B Makao?

SIx rpatu B Makao, mo6 Burpatu? BaxcIuMBUM € NMOCTIIHMII MOHITOPMHT irpoBoro moss. 3Haouu
KiZIbKICTh KOJIOJ, Y TPl Ta CHOCTepirarouy 3a KapTamy, sKi Bxe Oyam 3irpaHi Ha CTOJi, BU MoOXKeTe
BU3HAYNUTH, sKi KapTy ovikyBarty. Lli 3HaHHA JO3BONAIOTH OLIHUTH, YU BapTO pU3UKyBaTu. OOMMads
BAIIIOTO OIIOHEHTA iHOfi MO>Ke po3KpMBaTH iH(POPMAILLilo IIPO 10TO KapTy, TOMY BapTO YBAXXHO CTEXKUTI
3a ONOHEHTaMI. 3’ ACYBaHHA CTpaTerii CynepHuKa — 3aIIopyKa ycmixy!

[Ipu oTpuMaHHi KapT BapTo Ipubepertyt OiIbII IiHHI /11 HACTYIIHMX €TaIliB IPy: IPKOKepa, faMu abo
KapTy BUMOTY. 3aBAsAKM iM BY MOXKeTe IOBEPHYTMU Xifj TPM Ha CBOIO KOPUCTb, OCOOMMBO SIKILO Ipa
BefleTbCA Y BapiaHTi 3i cxogamm. Bmine Bukopuctanusa ¢epssa mo3BosAe HaBiTh 3aKiHYMTH HapTiio 3
IIEPLIOTO XOfY.

3a/IeXXHO Bifi CMTYallil Ta HAIIMX ONOHEHTIB, IHKOIM BAapTO PMU3MKHYTV BMKOHATM II€HAJIBTI, IO Ja€
HaM Oinmbllle KapTOK i po3pobky edeKTMBHIIOI cTpaTerii. Mo)ke cTaTucs, 10 B pe3y/lbTaTi MU
BUIIaJJKOBUM YMTHOM BUTSTHEMO JKOKepa a0o iHIy piuy-KapTy, siKa 3MiHUTb Xiff 0010 Ha HaIlly KOPYUCTB!
Bapro migkpecmnTy, 1m0 npasuia rpy B Makao He HaJTO CK/Ia/Hi.

ITic/s KinbKOX payHAiB Ipy BU IMIBUIKO 3TAfIA€Te, AKi QYHKIII BUKOHY€E KOKHA KapTKa. Tofii Bu 3MoxeTe
30CepefnTICs Ha po3poOIi MpaBUIBHOIL CTpaTerii mif yac rpu.
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'pa B peMik

IIlo Take pami?

Pami — opHa 3 KapTKOBUX irop, fiKa, IOpsAJ i3 IacbsIHCOM, MaKao, IIOKEPOM i KacTpyner, 3aiiMae
MiAMPY0Yi MO3NULl, CTaBLUIM ORHIEI 3 YIOOIEHNX irop 6araTbox Momeil. Voro IIpaBUIA BiHOCHO
IPOCTi, TOMy BCe, IJ0 BaM IOTPiOHO, Ile KOPOTKe IIOSICHEHHs, KilbKa BCTYIHUX irop, i B Moxere
IOYaTy IpaTy Ha Oa.

CKiJIbKY KapTOK NOTPiGHO AJIsl TPU B pami?

KinpkicTp kKapTOK, HeOOXiJHVX [/ TPM B paMi, 3a/Ie>XKUTh BiJ KiIbKOCTI JIfofiel, AKi 6epyTh y4acThp y Ipi.
Hanpuknan:

e Y rpi g GBOX IpaBLiB BUKOPUCTOBYETbCA OfIHA KOMIOJA 3 52 KapT,

o V¥ pasirpu Ha TppOX a60 YOTUPHOX IPABLIB 3HALOOIATHCS [1Bi KOMOAY KapT,

o V¥ pasi 6ib10i KiNBKOCTI JTIOfEN, TOOTO IIecTu, cemu a0 HaBiTb BOCbMM IPaBI[iB, MU IOBMHHI
IpaTy TpbOMa KO/IOAAMM.

Pammi - npaBuJia rpu

Y Tpapguniliuii rpi B pami KO>KHOMY TpaBlieBi po3fatoThb 13 kapt (aunep orpumye 14 xapr). Y rpi Takox
6epyTb yuacTh J[)KOKepH, sIKi BUKOPUCTOBYIOTbCS SIK CMHOHIMU OYIb-SKIUX KapT.

Merta rpu B pami - 1036y THCs BCiX cBOiX KapT. Lle MoyxHa 3poOUTY 3a OAVIH Xifj, BUK/IABIIY BCi KAapPTKIL,
200 IOCTYIIOBO, PO3K/IAaBLIN JesAKi 3 HUX. TaK0)X BaXK/IMBO KMHYTU OCTAaHHIO KapTY B TaK 3BaHY «CTOC».

Y pami mu pospisHaemo:

o Clear Sequence - 1ie HeoOXifHO /11 TOKa3y KapT. [[>kokep He MoXKe OYTH B YiTKil HOCTiOBHOCTI, i
BCl KapTu MalOTh 6yTI/{ opHiel macti. Hanmpukiag, ne: Ty3, Kopornb, fjaMa ofHi€el MacTi (Hanpukag,
ITIKN).

o IlocnmimoBHICTD - y NOCHIJOBHOCTI MM MOXXEMO BUKOPMCTOBYBAT! JIKOKEPiB, HAIlpMKIAJ TY3,
KOPOJIb, JDKOKep (3aMiHIO€ JaMy) y 4epBoBill MacTi. [Tam’ATaliTe, 110 BOHM TaKOX ITOBVHHI 6yT1/1
OJIHi€l MacCTi.

« Habip - Habip KapT 3 OJHAKOBOIO CTOPOHOIO, a/ie PI3HUX MACTeit, HapuKiaz, 8 Tped, 8 mik, 8 ueps.

Baxmmsi npaBuia miei rpm:

o IIo6 poskmactu Kaptu, Y Bac IOBMHHA 6yTI/I TaK 3BaHa «4MCTa» MOCTIZOBHICTD (TaKa, sika He MiCTUTBD IXKOKepa),

e Bu nmoBuHHi MaTu 51 0OYKO B KapTKax po3pjadi,

o Kunb 0ofiHy 3 KapTOK y CTOIIKY,

o Ty3 Moxe 3aMiHUTH K TaK 3BaHy MOJIOJLIY KapTy (3apaxoByeThbcsA 3a 1 ouko B nocnigosHocTi Tys, 2, 3 B ofHiit MacTi),
TaK i HalicTapury KapTy (3apaxoByeThbcs 3a 11 ouok y mocnigosrocTi Tys, Koponb, [Jama opniel MacTi). ),

o TlocnifoBHICTb He MOXe CKIAfAaTUCS 3 ABOX JKOKepiB mopyd, Hanpukiag, 10, Ixxokep, [okep BubpaHoi MacTi, ki
3aMiHIOIOTh KapTu 9 i 8 BifnoBigHO.

o Y BUmajxy nocaifoBHOCTI abo HabOpy 3 TPbOX KapT MoxKe OyTu ofuH J)KoKep, a B HAOOPi 3 YOTUPHOX KapT IX MOXKe
6y T MakCUMyM JIBa.

o 3HaueHH: [I)KOKepa 3aBXIM JOPIBHIOE KapTi, AKY 3aMiHIOIOTb.

23



Xig rpu B pami

Ipa TpuBae Ko TMX mip, MOKM OAMH 3 TPaBLiB He M030YAeThCs BCIX KapT i He KMHE OCTAHHIO B CTOIIKY.
Jlunep nepummM BUKMAAE OGHY KapTy, AKY BiH BBa)Ka€ HEMOTPiOHOI, i K1afie ii B KyIy, JOCTYIHY 1A
Bcix. ITic/A bOro Xoay HaCTYIHMI IpaBelb BUTATYE 14-Ty KapTy 3i CTOIKM O0O/MMYYAM BHM3 i CKupjae
OJIHYy HeTIOTPiOHY KapTy, 5K i guep.

SK1o B cTOmIi 3aKpUTO KapTKOK HEMA€ KapTOK, IepeMillaliTe KaPTKM 3i CTOIKYM BiJKPUTOIO BrOPY
(3a/MIIaroyy OCTAaHHIO KMHYTY KapTKy).

Yu MoKeTe BU B3ATHU KAPTKY 3i CTONKM JIMLbOBOI CTOPOHOI0 Bropy?
IpaBenb MOXKe B3ATU KapTKY 3 BiIKPUTOI CTOIIKY B 3a7IEXKHOCTI Biff TOTO, I'PaB BiH 4N Hi.

 IpaBewp, siKnmit 3aKIaB, MOXKe BUTATHYTY KapTKY 3i CTONKM OOIMYYAM JOTOPK B CBOIO PYKY, @ IOTIM
BUKJ/IACTH 11 SIK HOBY IIOC/IiIOBHICTD a00 rpymy.

o IpaBenp, AKMII He BMKIaB, MOXE B3ATU KapTy 3 BiIKpUMTOI CTONKM AK 14-Ty Kapry,
3a yMOBM, IO BiH HerajlHO BUK/Iafie Ta N030yAeTbCs BCiX KapT 3i CBO€l pyku
(3 ypaxyBaHHAM ycCiX 3rajjaHMxX BUIe TIIpaBwiI). TakMM YMHOM BiH IIlepeMarae

HeraTuBHU# paxyHOK y Pami

Mu MoxxeMo 3ycTpiTul pisHi pesynbratu B Pami. IIpy HeraTuBHOMY IifipaXyHKY O4OK IpaBellb OTPUMY€E
HeraTVBHI 6a/M 3a BCi KapTu B CBOIN py1ii, KO/ OfMH i3 rpaBuiB 3akiHumB rpy. Kinpkictp 6amiB - ne
CyMa JOCTOBIPHOCTEN KapT y Balllill PyLi, IKa pO3PaXOBYyETbCA HACTYIIHUM YMHOM:

o JDxoxkep - 30 6aiB

« Eiic - 11 o4ok

« Kopomnp, lama, Basner, 10 — 10 o9ox
o Pemrra KapTOK MiffpaX0OBYIOTHC BIAMIOBIAHO [0 iX 061941, HANPUK/IAJ, KAPTKa 8 KOLITYE 8 OUOK. |

Kineus rpu

Ipa B pami 3aKiHUyeTbCS, KOIM TeBHMIL TPaBel|b Habypae 3a3faserinb BU3HAYEHY KilbKiCTh HeraTMBHIX
040K, Hanpuksag 300 a6o 500 HeraTMBHMUX OYOK.

ITepemarae Toit, XTO HabpaB HalIMEHIIY Ki/IbKiCTh HETaTMBHMX OaJIiB.
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